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Allgemeine Hinweise

Mit dem PiKoder/SPE LAN Entwicklungsboard kontrollieren Sie ein PPM-Signal
tber LAN. Typische Anwendungen benutzen einen PC, um einen Fernsteuersender
remote und mit einem Joystick zu bedienen.

Bevor Sie mit dem Aufbau des Entwicklungsboard fiir den PiKoder/SPE LAN be-
ginnen, lesen Sie nach Mdoglichkeit diese Bauanleitung erst einmal bis zum Ende
durch. Sie wissen dann, worauf es ankommt und vermeiden dadurch von vornherein
Fehler, die manchmal nur noch mit viel Aufwand zu beheben sind.

Der Bausatz enthilt eine Leiterplatte, die bereits mit allen SMD-Teilen bestiickt ist.
Dadurch vereinfacht sich der Nachbau deutlich, aber es sind Grundkenntnisse Uber
elektronische Bauteile und ihre Behandlung und Erfahrung im Léten vorausgesetzt.

Fihren Sie Lotungen und Verdrahtungen absolut sauber und gewissenhaft aus, ver-
wenden Sie kein sdurehaltiges Lotzinn, Lotfett 0.4. Vergewissern Sie sich, dass keine
kalte Lotstelle vorhanden ist. Denn eine unsaubere Létung oder schlechte Létstelle,
ein Wackelkontakt oder schlechter Aufbau bedeuten eine aufwindige und zeitrau-
bende Fehlersuche und unter Umstidnden eine Zerstérung von Bauelementen.

Die Moglichkeit, dass nach dem Zusammenbau etwas nicht funktioniert, ldsst sich
durch einen gewissenhaften und sauberen Aufbau drastisch verringern. Kontrollie-
ren Sie jeden Schritt, bevor Sie weiter gehen. Halten Sie sich an die Bauanleitung!
Machen Sie den dort beschriebenen Schritt nicht anders und tiberspringen Sie nichts!
Haken Sie jeden Schritt doppelt ab: einmal fiirs Bauen, einmal fiirs Priifen.

Nehmen Sie sich auf jeden Fall Zeit: Basteln ist keine Akkordarbeit und soll in erster
Linie Spal3 machen!
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Bausatzumfang und Hilfsmittel

Der vorliegende Bausatz enthilt alle bendtigten Komponenten zum Aufbau eines
Entwicklungsboards fiir den PiKoder/SPE LAN einschlieBlich des bereits program-
mierten Microcontrollers PIC16F1455.

Bitte Gberprifen Sie zunichst die Vollstindigkeit anhand der folgenden Stiickliste:

Halbleiter V
PIC16F1455 Ic1 [ ]
Sonstiges

Stiftleiste 4pol, gewinkelt

Buchsenleiste 2x5pol

Buchsenleiste 1pol (2x)

Leiterplatte teilbestiickt

Dartber hinaus werden fiir den Aufbau dieses Bausatzes folgende Hilfsmittel ben6-
tigt:

1. Elektronikl6tkolben mit feiner Spitze
2. Elektroniklotzinn
3. Seitenschneider

Fur die Inbetriebnahme des PiKoder/SPE LAN werden zusitzlich noch benétigt:

Micro-USB-Kabel
Ethernet Patchkabel
5 Volt Spannungsquelle

sl NS s

PC mit Anwendungssoftware (Download aus dem Internet)
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Aufbau

Die folgenden Abschnitte beschreiben die Montage der noch fehlenden Bauele-
mente auf der Platine. Alle Bauteile befinden sich auf der Bestlickungsseite und der
Bestiickungsvorgang selbst wird durch den Bestiickungsaufdruck der Leiterplatte
unterstitzt. Die Reihenfolge der Bestiickung hingt von der Héhe der Bauteile ab —
es gilt grundsitzlich, dass zunichst die flachsten Bauteile bestiickt werden.

Bestlickung der gewinkelten
Stiftleiste

Zuerst wird die gewinkelte Stiftleiste bestiickt. Bitte achten
Sie darauf, dass die Kontaktstifte nach dem Einl6ten parallel
zur Leitplatte sind, so dass spiter die Verbindungskabel
problemlos aufgesteckt werden kénnen.

Bestiickung des Controllers

Stecken Sie den Controller in die entsprechende Position auf
der Bestiickungsseite der Leiterplatte. Beachten Sie hierbei
die Einkerbung (im Bild mit rotem Pfeil gekennzeichnet).

Um zu verhindern, dass der Controller beim Herumdrehen
der Platine zum Loten wieder herausfillt, werden zwei schrig
gegentiberliegende Pins ganz leicht umgebogen und danach
werden alle Anschliisse verlotet.
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Bestlickung der Buchsenleisten

Abschliessend sind noch die verbleibenden Buchsenleis-
ten zu bestlicken, die dann den Ethernetkonverter auf-
nehmen.

Zur Ausrichtung werden die Buchsenleisten auf den KKon-
verter gesteckt und dieser dann auf die Leiterplatte ge-
setzt. Wenn man die Leiterplatte vorsichtig umdreht,
kann man die Buchsen in der korrekten Position verléten
und der Adapter ldsst sich spater bei Bedarf leicht heruas-
ziehen.

Damit ist der Aufbau der Hardware abgeschlossen.
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Inbetriebnahme

Die Inbetriebnahme des fertigen Entwicklungsboards besteht aus drei Schritten:

1. Einstellung der PPM- und Verbindungsparameter des PiKoders auf der un-
teren Basisplatine

2. Vergabe der Netzwerkadresse und Festlegung der Verbindungsdaten des
Ethernet-Adapters

3. Einrichtung des Joysticks

Die benétigten Softwaremodule stehen kostenfrei im Internet zum Download be-
reit.

PPM- und Verbindungseinstellungen

Im ersten Schritt nehmen Sie die PPM- und Verbindungseinstellungen des PiKoders
tber den USB-Anschluss auf der Basisleiterplatte vor. Sie bendtigen hierzu neben
einem geeigneten USB-Kabel auch die ,,PCCng*“-App, die Sie kostenfrei im Micro-
soft Store erhalten.

Verbinden Sie zunichst den PiKoder/SPE LAN mit dem USB-Kabel mit Threm
Computer. Windows installiert automatisch den benétigten Treiber und die griine
LED des PiKoder sollte leuchten.

Installieren Sie die PCCng-App auf Ihrem Computer und starten das Programm. Thr
PiKoder wird automatisch gefunden und die Einstellungen werden angezeigt.



https://apps.microsoft.com/detail/9mzr7n2xw6hc?hl=de-de&gl=DE
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PiKoder Info Connection to PiKoder

Status
| Parameters loaded ok. |
Firmware

PiKoder Parameters Channels

Watchdog [ms] Position [us] startup failsafe
300 | Oon 1: 1500 | « > 1500+ 1500+
Baudrate 2- 11500 | « > 15002 15002

9600 2
3: (1500 <« > 1500/ 15001=

PPM-Channels
g - 4: 1500 | « > 15002 15002
. 1500 1500
PPM-Mode 5: 1500  « ’ . .
negative (Futaba) = 6: | 1500 | <« > 150012 15002
: 1500 = 1500 =
Parameter 7: 1500 | < ’ = =
Save Parameters 8: 1500 < ’ 15007 15002

Bitte dndern Sie die Baudrate auf 115200 und betitigen Sie dann den ,,Save Parame-
ters“-Button.

i PCCng - PiKoder Control Center for next generation PiKoders X

PiKoder Info Connection to PiKoder

Status
Type

| Parameters loaded ok. |
Firnware

PiKoder Parameters Channels

Watchdog [ms] Position [us] startup failsafe
300 2 Uon 1: | 1500 | <« > 1500 = 15002
Baudrate 2- 11500 | <« > 1500 2 15002

115200 =
3: 1500 | « > 1500 15002

PPM-Channels
g I 4: | 1500 | « > 1500/ 150002
= 1500+ 1500+
PPM-Mode 5: 11900 | « ? : .
negative (Futaba) - 6: | 1500 | « > 15002 15002
. 1500 = 1500
Parameter 7: 1500 | < i’ = =
Save Parameters 8: 1500 < > 1500 15002

Damit ist die Einstellung des PiKoder/SPE beendet und Sie kénnen das USB-Kabel
entfernen.
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Einstellung des Ethernetadapters

Der folgende Abschnitt beschreibt die notwendigen Einstellungen des Ether-
netadapters.

Verbinden Sie zunichste Thren PiKoder/SPE LAN mit einer 5 Volt Spannungs-
quelle wie im folgenden Bild gezeigt.

HanRun F
HRO11105A |k
2518,

REI o )

Zur Parametrierung des Ethernetadapters verwenden Sie das Konfigurationspro-
gramm ETH-002 configuration.exe des Herstellers, da Sie von der PiKoder-Web-
seite herunterladen kénnen. Das Programm bendtigt keine Installation und kann

nach dem Download dirket gestartet werden.

Wenn Sie eine Firewall aktiviert haben, dann lassen Sie bitte den Zugriff des Konfi-
gurationsprogramms in privaten Netzwerken zu, wenn die entsprechende Abfrage

erscheint.
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e
Adapter: |1.Intel (R} Ethernet Connectionj FRefreszh
Port 1
Module List (Double Click to get configuration) I
Name | IF \ MaC | ¥er
Mode ICF SERVER - (9
Local Fort: [ i (7
Conn Type: |IF (71
Dest IP: . . o (7
Dest Port: |0 (7
< >
Baud - (7
‘ P ‘ Data Bit: = 0]
Stop Bit: ’—L| (7}
‘ Fezet ‘ ‘ Load Config ‘ ‘ Save Config ‘ Farity: - (7
Besi@ Conn Lost: [ Close Conn (7
Name: | (7) Pack Len: ] (<=512) &3]
DHCF: I~ On (7 Fack TimeCut: |0 (10ms) (7
IF: | (2 Recommect: [7 Clear Buff (N
Mask: | (7
GateWay: | (7)
Serial Nego: [ On (7} Set ALL

Operation Status:

Wenn Sie den ,,Search“-Button betitigen, dann wird Ihr Adapter gefunden und an-
gezeigt.

Adapter: |1.Intel (R) Ethernet Connectionj Refresh

Module List (Double Click to get configuration) Port 1 I

Name | IF \ MAC | wer

CHE120 102, 168.1.200  39:3B:26:60:01:654 13 Mode [ICP SERVEE ] )
Local Port: [ 0 (7
Conn Type: IF (71
Dest IP: ’— (7
Dest Port: [0 (o

= > Baud ’—L| (7

‘ Search ‘ Data Bit: - (7
Stop Bit: = (2

‘ Reset ‘ ‘ Load Config ‘ ‘ 3awve Config ‘ Parity: ’—L| o
Basic Comn Lost: [ Close Comn &3]
Fame: | () Pack Len: [0 (<=2 ()
DHCP: [~ on (7 Pack TimeOut: [0 (iOms) (7
IF: | () Reconnect: [~ Clear Buff o
Mask: | (7
GateWay: | (7}

Serial Nego: [ On (7} Set ALL

Operation Status:Searching Finished!

Wenn Sie nun die Zeile mit Ihrem Adapter doppelklicken, dann werden die Einstel-
lungen geladen.
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Adapter: ;1. Intel(R) 825T9LM Gigabit Net‘;i Refresh!

~Madule List (Double Click to get configuration) Fort 1 ;
| |[Fame | P | MaC | er |
CH9120 192,168 1.200 60 54:7B:93:CC.24 15 Mode: [ice cLieRT <] )
Local Port: [ Random W (7
Conn Type: |IP - (7
Dest IF: 192 188 . 1 .100 (%)
Dest Port: W ()
= - Baud: m (7

| Search | Data Bit: ;8 vi (7
Stop Bit: ;1 'i (7
‘ Reset ‘ ‘ Load Config ‘ ‘ Save Config ‘ Parity: m (2

—Basic Conn Lost: W Close Comn ()
Name: |cHo120 &) Pack Len: |51z (¢=512) &)
DHCP: [ n &) Pack TimeOut: ;D— (10m=) (7
IF: i ez . 188 . 1 . 200 (N Reconnect: [7 Clear Buff (7}
Mask: i 266 . 266 . 266 . O (2)

GatelWay: ; 192 . 168 . 1 . 1 )

Serial Nega: I On () Set ALL I

T
IOperation Status: Searching Finizhed! |

Bitte nehmen Sie folgende Anpassungen vor (s.u.):

- IP-Adresse: bitte weisen Sie dem Adapter eine IPv4 Adresse innerhalb Thres
Netzwerks zu

- Gateway: bitte entsprechend der zugewiesenen IP-Adresse anpassen
- Mode: auf TCP_SERVER umstellen
- Baud: auf 115200 ethéhen

T Net Medule Configure - ped

Adapter:|1.Intel(R) G2579LM Gigahit Netr x| Refreshl

~MNodule List(Double Click to get configuration) Port 1 |

Name | P | MaC | ¥er |

CH9120 192 168.1.200 50:54:7B:93:CC:24 15 i [TeF semvER <] -
Local Part: [T Random IW (?)
Corm Type: |IP - (7]
Dest IF: 192 (168 . 1 .100 (%)
Dest Port: IW (7

¢ ’ Baud: lm (7

‘ Search ‘ Data Bit IS - (7
Stop Bit |1 = (7
‘ Reset ‘ ‘ Load Config ‘ ‘ Save Config ‘ Parity: mone - o)

~Bazic Conn Lost: W Close Conn (7
Name: [cHo120 () Pack Len [fiz (¢e=512) (2
DHCP: I~ on () Pack TimeOut: [0 (l0ms) (7
IF: I 182 . 168 . 178 . 200 4] Reconnect: I~ Clear Buff (7)
Mask: | 255 . 255 . 285 . O )

GateWay [ 192 . 168 . 178 . 1 (2
Serial Nego: [ On () Set ALL |

Operation Status:Rebooting finished! |
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Abschliessend speichern Sie die neue Konfiguration, indem Sie den ,,Set ALL* —
Button betitigen. Damit ist die Konfiguration des PiKoder/SPE LAN abgeschlos-
sen. Jetzt erfolgt noch die Konfiguration des Joysticks.

Joystick Ul fir Windows

Sie bedienen den PiKoder/SPE LLAN mit der JovstickUT4LAN-PiKoder-App, die
Sie kostenlos aus dem Microsoft Store erhalten. Installieren Sie die App, verbinden

Thren PiKoder mit der 5 Volt Spannungsversorgungung und Ihrem Netzwerk und
starten dann die App.

Als erstes werden Sie aufgefordert, der App die IPv4-Adresse des PiKoders, die Sie
im vorherigen Schritt vergeben haben, einzugeben.

152.168.178.200

Cancs

Wenn nur ein Joystick oder Gamepad an Thren Computer angeschlossen ist, dann
verbindet sich die App automatisch mit diesem Device. Ansonsten treffen Sie eine
Auswahl, welches Gerat zu verwenden ist.

Choose a Joystick
Done

Das Programm tiberpriift im nichsten Schritt, ob fiir die vorgefundene Konfigura-
tion bereits ein passendes Konfigurationsfile erstellt wurde. Wenn dies nicht der Fall
ist, dann erhalten Sie eine Warnung,.

I Mo valid configuration file found, Continue with default
program settings.

OK

Nach der Quittierung der Warnung erscheint der Hauptbildschirm der App. Hier
ordnen Sie die Funktionen des Joysticks den einzelnen Kanilen zu.
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https://apps.microsoft.com/detail/9mwb390899tt?hl=de-US&gl=DE

Info and Settings Status

TCPIIP Server Firmware °
IPv4 Address Port Rate set: Single frames lost: Cl
[192.168.178.200 | o] [ 14 Acta ame o0 | mumpemamemsses: b |

Logitech Extreme 3D Channel Qutputs _
Position [us] Trim | Off EPA|On

1

s
I

gegagn <>
NLE N

JoystickUI4PiKoder-LAN fithrt im oberen rechten Bereich ,,Status” eine Statistik
zu den Gbertragenen PPM Daten.

Die App arbeitet mit der Standardfrequenz fiir PPM von 50 Hz (,,Rate set). Damit
wird alle 20 ms ein Update an den PiKoder geschickt. Die Zeit, die das Programm
zur Berechung der aktuellen Kanalwerte benétigt, wird im Feld ,,Actual processing
time* in ms angezeigt.

Dauert die Berechnung linger als 20 ms, dann fehlt ein Update an den PiKoder
(,,Single frame loss), wenn die Verarbeitung linger als 40 ms dauern wiirde, dann
wirde ein ,,Multiple frame loss® angezeigt. Beide Fille sollten in der Praxis aber
nicht auftreten.

15



A

Anschlisse

16



Schaltung
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